



Транскрибация аудиозаписи с несколькими дикторами (телепередача)

00:00:00 — Начало записи

1. (00:00:01-00:00:08) Доброе утро! Компьютерные игры давно уже стали важным компонентом в развитии современных детей,

2. (00:00:09-00:00:17) но многие родители опасаются, что увлечение ими может принести не только пользу.

3. (00:00:18-00:00:24) Дети, проводящие целые часы напролёт перед монитором, живут больше в виртуальном мире, чем в принципе, в реальности.

4. (00:00:25-00:00:31) «За» и «против» компьютерных игр мы обсуждаем с детским психотерапевтом Виталием Тевелевым.

5. (00:00:32-00:00:35) Виталий, доброе утро!

6. (00:00:36-00:00:37) Доброе утро.

7. (00:00:38-00:00:46) Компьютерные игры. Что с ними делать? Вообще, что делать с компьютером? Разрешать? Не разрешать? Дозировать?

8. (00:00:47-00:00:58) Это, безусловно, проблема. Нужно знать, как к ней подходить. Давайте немножко посмотрим на когнитивно-интеллектуальное развитие.

9. (00:00:59-00:01:07) Что с ним происходит? Вот, ребенок растет и должен получать определенную долю информации.

10. (00:01:08-00:01:14) Причем, не просто получать, а «пережевывать» её, продумывать, обрабатывать в своём мозге и делать какие-то выводы.

11. (00:01:15-00:01:21) Что происходит при чтении книги, допустим? Ребенок читает, напрягается, перерабатывает информацию, создаёт какие-то свои образы, с картинками и без.

12. (00:01:22-00:01:25) Потом мы вместе с ним пересказываем то, что было прочитано.

13. (00:01:26-00:01:30) А что происходит с компьютерами? Компьютеры – это образное мышление. То есть, компьютер подаёт Windows, окошки, образы.

14. (00:01:31-00:01:36) Иными словами, компьютер уже подаёт информацию. Кстати, не только компьютер, но и телевизор тоже….

15. (00:01:37-00:01:40) То есть готовую информацию…

00:01:40 — Конец записи
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